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CELE OGOLNE SPOTKANIA:

1. Promocja jezyka polskiego jako jezyka wspotczesnej nauki,
technologii i badan kosmicznych

2. Upowszechnianie wiedzy o polskich astronautach i osiggnieciach Polski
w badaniach kosmosu

3. Wzmacnianie kompetencji jezykowych dzieci poprzez kontakt z jezykiem polskim
w atrakcyjnej, przystepnej formie

4. Budowanie nowoczesnej tozsamosci kulturowej i poczucia dumy z polskiego
dziedzictwa naukowego

5. Rozbudzanie ciekawosci poznawczej, wyobrazni i kreatywnosci dzieci

6. Integracja rodzin polonijnych i wzmacnianie wiezi spotecznych

Cele szczegotowe:

e poszerzenie stownictwa dzieci i mtodziezy z zakresu
astronomii, kosmosu i technologii

e rozwijanie umiejetnosci stuchania, zadawania pytan
i formutowania wypowiedzi w jezyku polskim

e przyblizenie sylwetek Mirostawa Hermaszewskiego
i Stawosza Uznanskiego-Wisniewskiego

e pokazanie realnej sciezki edukacyjnej prowadzgcej
do pracy naukowej i badan kosmicznych

e inspirowanie dzieci do zainteresowania sie naukqg
i planowania przysztosci zwigzanej z edukacjg

e budowanie pozytywnych skojarzen z uzywaniem o
jezyka polskiego w kontekscie nowoczesnym i naukowym

e rozwijanie wspotpracy dzieci i rodzicow
poprzez wspodlne dziatania tworcze i zadaniowe

GRUPA DOCELOWA: Dzieci polonijne w wieku 5-12 lat z polskich oraz polskojezycznych
rodzin réznorodnych kulturowo i mieszkajgcych w Danii. Dzieci mogqg uczestniczy¢ |
w zajeciach samodzielnie lub wraz z rodzicami/opiekunami.

CZAS TRWANIA: 4 godziny

FORMY | TECHNIKI PRACY: prezentacja multimedialna, rozmowa kierowana, pytania
problemowe i burza skojarzen, elementy storytellingu i opowiesci biograficznej, pokaz
i demonstracja, zabawy ruchowe inspirowane tematykg kosmosu, praca w grupie, warsztaty
plastyczno-konstrukcyjne, stacje zadaniowe i gry edukacyjne, elementy edukacji przez
zabawe.

MATERIALY | NARZEDZIA: laptop i ekran multimedialny, prezentacja o polskich
astronautach i misjach kosmicznych, nagrania i zdjecia z misji kosmicznych, prawdziwe
meteoryty do prezentacji, koperty z pocietymi ilustracjami tematycznymi, materiaty
plastyczne i konstrukcyjne (kartony, papier, tasmy, farby, flamastry, nozyczki), gry planszowe,
quizy, puzzle, kolorowanki o tematyce kosmicznej, ksigzki popularnonaukowe o kosmosie,
klepsydry lub zegar do odmierzania czasu, poczestunek: kawa, herbata, ciasta.
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PRZEBIEG SPOTKANIA:

1. Wstep i powitanie uczestnikéw (10 minut)

Opis przebiegu: Organizatorzy witajg uczestnikow i zapraszajqg rodziny -
do zajecia miejsc. Na poczgtku spotkania przedstawiany jest ogdlny plan warsztatow,
zasady bezpieczenstwa oraz sposodb wspotpracy podczas zajec. Podkreslony zostaje

rodzinny charakter wydarzenia oraz kto jest organizatorem i fundatorem wydarzeniaq,
prezentujgc logotypy i informacje zamieszczone na materiatach promocyjnych.

Po krétkim wprowadzeniu dzieci zostajg zaproszone do sali, w ktdérej odbedzie sie
pierwsza czes¢ merytoryczna spotkania. Rodzice w tym czasie pozostajg w pomiesz-
czeniu, gdzie czeka na nich kawa i herbata oraz przestrzen do rozmow i integracji.

Cel i skutek: Uczestnicy czujqg sie zaopiekowani, znajg plan spotkania i rozumiejq jego
przebieg; dzieci sq gotowe do skupienia sie na czesci edukacyjnej, a rodzice majg zapew-
nionqg przestrzen integracyjng.

2. Spotkanie z gosciem spotkania - studentkg astronomii (20 minut)

Opis przebiegu: Prowadzqgcy zaprasza do sali goscia specjalnego, polskg studentke
astrofizyki studiujgcg na Uniwersytecie w Aarhus. Spotkanie ma forme swobodnej,
interaktywnej rozmowy potgczonej z elementami prezentacji. Gos¢ opowiada, czym
zajmuje sie astrofizyka oraz asterosejsmologia, w prostych stowach ttumaczy, ze na-
ukowcy potrafig ,stuchac¢” gwiazd i na tej podstawie poznawad ich wnetrze i historie.

W dalszej czesci opowiesci pojawiajqg sie watki osobiste: droga edukacyjna, studia
astronomiczne w Polsce, decyzja o dalszym ksztatceniu w Danii oraz codzienna praca
naukowa. Duzy nacisk potozony jest na ciekawostki, inspiracje i pokazanie, ze nauka
jest dostepna, fascynujgca i mozliwa takze dla dzieci z polskich rodzin mieszkajgcych
za granicg. °

Cel i skutek: Dzieci doswiadczajg bezposredniego kontaktu z naukg, poznajqg jezyk polski
w kontekscie badan kosmicznych, wzrasta ich motywacja do zadawania pytan i aktyw-
nego udziatu w zajeciach.

3. Przerwa ruchowa - ,,rozgrzewka astronauty” (5 minut)

Opis przebiegu: Po intensywnej czesci merytorycznej dzieci zapraszane sq do krot-
kiej aktywnosci ruchowej. Prowadzgcy proponuje zabawe ,rozgrzewka astronauty”,
podczas ktérej dzieci wykonujqg, powtarzajgc po prowadzgcym, proste é¢wiczenia in-
spirowane przygotowaniami do lotu w kosmos np.: rozcigganie w skafandrze, spacer
po niewazkosci, skoki na obcej planecie.

Na zakonczenie przerwy dzieci otrzymujg misje odnalezienia kopert rozmieszczonych
wczesniej na korytarzu. Kazde dziecko ma za zadanie przyniesé jedng lub dwie ko-
perty do sali (ilo$¢ zbieranych kopert dostosowana do ilosci dzieci i przygotowanych
materiatdw). Po powrocie, na znak prowadzqgcego, dzieci otwierajg koperty i wspodlnie
uktadajg znajdujgce sie w nich fragmenty ilustracji. Powstate obrazy przedstawiajg
m.in. astronautdéw, planety i statki kosmiczne i stajg sie punktem wyjscia do kolejne;j
czesci spotkania.

Cel i skutek: Dzieci roztadowujg energig, a jednoczesnie ptynnie i aktywnie przechodzg
do nastepnego etapu warsztatéw, pozostajgc w tematyce kosmiczne;j. I \
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4. Prezentacja o polskich astronautach (20 minut)

Opis przebiegu: Prowadzqcy rozpoczyna prezentacje multimedialng poswie-
cong polskim astronautom. W przystepny sposdb przedstawiane sqg sylwetki
Mirostawa Hermaszewskiego i Stawosza Uznanskiego-Wisniewskiego. Oma-
wiany jest zawdd astronauty, wymagane kompetencje, cechy charakteru oraz
wartosci takie jak wytrwatosé, ciekawosé swiata i praca zespotowa.

Prezentacja wzbogacona jest o zdjecia, krotkie nagrania oraz pytania kierowane do
dzieci. Pojawia sie stownictwo zwigzane z kosmosem, ktére jest wyjasniane na biezg-
co. Dzieci oglgdajg zdjecia i nagrania z misji Stawosza Uznanskiego-Wisniewskiego
na Miedzynarodowq Stacje Kosmiczng. Kulminacyjnym momentem jest prezentacja
prawdziwego meteorytu, ktéry dzieci mogqg zobaczy¢ z bliska i potrzymac w rekach.
Gosc¢ wyjasnia roznice miedzy meteorem a meteorytem, odpowiada na pytania i re-
aguje na spontaniczne komentarze dzieci.

Cel i skutek: Dzieci zdobywajg wiedze o polskich osiggnieciach w kosmosie i poszerzajqg
stownictwo w jezyku polskim w atrakcyjnej formie.

5. Poczestunek i przerwa integracyjna (ok. 30 minut)

Opis przebiegu: Kazde dziecko (od ok. 5. roku zycia) otrzymuje zestaw do ztozenia
modelu Uktadu Stonecznego. Prowadzqgcy rozdajg materiaty, wyjasniajg zasady pracy
i kolejnos¢ dziatan. Rodzice towarzyszqg dzieciom, pomagajg w trudniejszych czynno-
sciach, ale zachecani sq do tego, aby dziecko byto gtdwnym wykonawcq pracy. Prowa-
dzgcy pokazuje przyktadowy model, ttumaczy, ktdore planety sqg blizej Stonca, a ktore
dalej, przypomina ich nazwy i charakterystyczne cechy. W trakcie pracy krgzy po sali,
udziela wsparcia, odpowiada na pytania i wzmacnia pozytywnie zaangazowanie dzieci.

Cel i skutek: Wzmocnienie relacji rodzinnych i spotecznych, regeneracja przed dalszymi
aktywnosciami, czas na przygotowanie przestrzeni do dalszej czesci warsztatowej.

CZESC WARSZTATOWA SPOTKANIA

6. Warsztaty kreatywne - ,Budujemy wiasng baze lub statek kosmiczny” (90 minut)

Opis przebiegu: Po przerwie uczestnicy zbierajqg sie w sali warsztatowej. Prowadzqgcy
rozpoczyna od krotkiego wprowadzenia. Wspomina, ze poznane wczesniej historie
astronautow i badaczy kosmosu sg punktem wyjscia do czesci warsztatowej, w ktorej
to dzieci wcielqg sie w role projektantdow i konstruktorow kosmicznych instalacji.

Dzieci zostajg podzielone na kilkuosobowe zespoty. Pracujg razem z rodzicami lub
opiekunami. Usprawnia to dziatanie w grupie i pozwala kazdemu znalez¢ dla siebie role.
Nastepnie prowadzgcy prezentuje dostepne materiaty: kartony réznej wielkosci, rolki,
papier, tasmy, nozyczki, markery, elementy plastyczne i dekoracyjne. Prowadzqgcy jasno
omawia zasady bezpieczenstwa oraz zacheca do kreatywnego dziatania, wspodlnego
podejmowania decyzji oraz wzajemnej pomocy zarowno w grupach jak i pomiedzy nimi.
W trakcie pracy prowadzqgcy krgzy miedzy zespotami, pomaga uczestnikom, zadaje
pytania pomocnicze (np. do czego stuzy dana czesé, kto bedzie korzystat z bazy, jak
zatoga porusza sie w statku), wspiera w dziataniu, ale nie narzuca rozwigzan.

Po zakoriczeniu procesu twoérczego nastgpuje moment prezentacji. Grupy po kolei
opowiadajg o swoich konstrukcjach, ich przeznaczeniu i najciekawszych elemen-
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tach. Dzieci mogqg ,zwiedzacd” bazy i statki innych zespotdw, zadawacé pytani
i inspirowac sie nawzajem. Na zakonczenie wykonywane jest wspdlne zdjecie
druzyn z ich pracami oraz symboliczne ,pigtki” i gratulacje dla wszystkich
uczestnikow.

Cel i skutek: rozwdj kreatywnosci, wspotpracy miedzypokoleniowej, utrwalenie
tematyki kosmicznej poprzez dziatanie oraz rozwoj kompetenciji jezykowych
zwigzanych z opisywaniem wtasnych pomystow i rozwigzan.

7. Zabawy tematyczne - stacje stolikowe (ok. 60 minut)

Opis przebiegu: Uczestnicy przechodzg do sali, w ktérej rozmieszczone sqg stanowiska
stolikowe. Kazde stanowisko oferuje inng aktywnos¢ zwigzang z tematykg kosmosu i
pracy astronautow. Przy kazdym stoliku znajduje sie czytelny opis zadania, potrzebne
materiaty oraz instrukcja danej aktywnosci. Dzieci, w rodzinnych druzynach, odwie-
dzajqg kolejno stoliki wykonujgc proponowane aktywnosci.

Zanim rozpocznie sie zabawa, wszyscy uczestnicy, zarowno dzieci jak i rodzice, siadajg
wspolnie w kregu. Prowadzqgcy po kolei omawia kazde stanowisko, pokazujgc przykta-
dowe materiaty i ttumaczgc zasady korzystania z gier, quizow czy puzzli. Ten etap jest
kluczowy, gdyz dzieki niemu dzieci wiedzg, czego sie spodziewad, a rodzice czujg sie
pewniej w roli wspotuczestnikow, a nawet przewodnikoéw, leaderdow rodzinnych grup. Za
pomocg losowania mozna ustali¢ pozycje startowe grup: kazda druzyna losuje nazwe
lub numer stanowiska, od ktérego zaczyna.

Rotacja miedzy stolikami odbywa sie w spokojnym rytmie. Czas pracy przy jednym
stanowisku moze by¢ odmierzany np.: za pomocq klepsydry lub wspdlnego zegara
ustawionego przez osobe prowadzgcqg. Sygnat dzwiekowy oznacza zmiane miejsca,
jednak wyznaczony czas i tempo zmian nalezy dostosowac¢ do wieku i dynamiki gru-
py. Celem jest ptynnos¢ zabawy i dobra organizacja, a nie presja czasu. Prowadzgcy
czuwajg nad przebiegiem, pomagajg w razie potrzeby i dbajg o dojorg atmosfere.

OPISY PROPONOWANYCH STANOWISK:

1. Gra logiczna ,Gwiezdna Ucieczka”

Przeprowadz bezpiecznie swoj statek przez pole asteroid!
Zagraj samodzielnie lub w druzynie rodzinne;j.

2. Gra planszowa z quizem ,Planety i gwiazdy”

Wybierz poziom trudnosci i ruszaj w kosmiczng podrdéz!
Odpowiadajcie na pytania z zakresu astronomii i przesuwajcie sie po planszy.
Dla co najmniej dwoch graczy lub dwoch druzyn rodzinnych.

3. Puzzle ,Uktad Stoneczny” — 100 elementow
Utodz puzzle i odkryj, jak wyglgda nasz Uktad Stoneczny!

4. Puzzle ,Uktad Stoneczny” — 70 elementéow
Dopasuj elementy i sprawdz, czy znasz wszystkie planety!

5. Puzzle ,Uktad Stoneczny” - 300 elementoéw
Podejmij wyzwanie! Utdz duzy kosmiczny obraz i pokaz, ze potrafisz!

Polskie Stowarzyszenie ,,Most Kultury” w Billund m f\ylh/g)ﬁ%\/%unl\l&%\sﬁﬁ?

Modelowy scenariusz spotkania pt.: ,StAW0SZ W KOSMOSIE - warsztaty edukacyjne o polskich astronautach” dla rodzin polonijnychw Danii,
stworzony w ramach projektu ,Misja: Polska - Ale Kosmos', realizowanego na podstawie umowy dofinansowania numer 3/K4/2025, zawartej
pomiedzy Instytutem Rozwoju Jezyka Polskiego a Operatorem Fundacjg im. Marszatka Marka Nawary oraz Stowarzyszeniem Mast Kultury z Billund.




6. ,Stellar Galaxia” - karty AR

Zeskanuj kody i zobacz planety w rozszerzonej rzeczywistosci!
Odkrywaj kosmos na ekranie telefonu.

7. Teleskop - obserwacja Ksiezyca

Spojrz przez teleskop i spréobuj dostrzec kratery na powierzchni Ksiezycal
Jesli pogoda nie pozwoli — sprawdz, jak dziata teleskop i jak wyglgda niebo z bliska.

8. Ksigzki o Mikotaju Koperniku, astronomii i kosmosie

Wybierz tytut, ktéry Cie zaciekawi, i poznaj fascynujgce tajemnice wszechswiata!
Dowiedz sie wiecej o planetach, gwiazdach i odkryciach astronomow.

Cel i skutek: utrwalenie wiedzy poprzez zabawe i zréznicowane zadania edukacyjne
oraz dalsza integracja rodzin.

8. Zakonczenie i pozegnanie (ok.5 minut)

Opis przebiegu: Na zakorniczenie wszyscy uczestnicy sg ponownie zaproszeni do wspdl-
nego kregu. Prowadzqgcy dziekujg dzieciom za zaangazowanie, ciekawosc i aktywny
udziat, a rodzicom za obecnosc i wspottworzenie wydarzenia. Wyraznie wspomniane
zostajg informacje o dofinansowaniu z podziekowaniem dla instytucji wspierajgce;j.
Spotkanie konczy sie serdecznym pozegnaniem, zaproszeniem do kolejnych inicjatyw
stowarzyszenia oraz swobodnym rozchodzeniem sie uczestnikow.

Cel i skutek: uczestnicy wychodzqg z poczuciem wartosciowo spedzonego czasu i pozy-
tywnymi emocjami.

Zatgczniki do scenariusza:

1. Plansze z opisami stanowisk stolikowych

y &

Polskie Stowarzyszenie ,Most Kultury” w Billund m FUNDACJA im. MARSZALKA
MARKA NAWARY
Modelowy scenariusz spotkania pt.: ,StAW0SZ W KOSMOSIE - warsztaty edukacyjne o polskich astronautach” dla rodzin polonijnychw Danii,
stworzony w ramach projektu ,Misja: Polska - Ale Kosmos', realizowanego na podstawie umowy dofinansowania numer 3/K4/2025, zawartej
pomiedzy Instytutem Rozwoju Jezyka Polskiego a Operatorem Fundacjg im. Marszatka Marka Nawary oraz Stowarzyszeniem Mast Kultury z Billund.

E 9 JEZVKA POLSKIEGO




=g Misja:

KOSMOs!

GRA LOGICZNA
~GWIEZDNA UCIECZKA”

Przeprowadz bezpiecznie
swdj statek kosmiczny przez
pole asteroid!
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KOSMOs!

GRA PLANSZOWA Z QUIZEM
»PLANETY | GWIAZDY”

Wybierzcie poziom trudnosci
| ruszajcie w kosmiczng podroz!
Odpowiadajcie na pytania
z zakresu astronomii i przesuwajcie
sie po planszy w strone mety.
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Dopasuj elementy i sprawdz,
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Spojrz przez teleskop i sprébuj
dostrzec kratery na powierzchni
Ksiezyca!

Jesli uda Ci sie je zaobserwowac —
narysuj jak wygladaja!

Zeskanujcie kody i zobaczcie
planety w rozszerzonej
rzeczywistosci!
Odkrywajcie kosmos na
ekranie telefonu.
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Uktadu Stonecznego! Dowiedz sie wiecej o planetach
i gwiazdach.
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KOSMOs!

KOLROWANKI

Wybierz i pokoloruj
kosmiczny obrazek.
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Dofinansowano przar
Instytut Roxwaju Jezyka Polskiege
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