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CELE OGOLNE SPOTKANIA:

w
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Promocja jezyka polskiego jako jezyka nauki i odkry¢
Upowszechnianie wiedzy o polskich osiggnieciach naukowych

. Rozbudzanie zainteresowania astronomiq i naukqg poprzez

przyblizenie
postaci Mikotaja Kopernika

. Budowanie pozytywnego obrazu Polski jako kraju innowaciji

Ksztattowanie poczucia dumy z polskiego dziedzictwa

. Rozwijanie ciekawosci poznawczej, kreatywnosci i myslenia naukowego

Wzmacnianie kompetenciji jezykowych poprzez dziatania edukacyjno-artystyczne

Cele szczegotowe:

Rozwodj kompetencji jezykowych dzieci i mtodziezy — poszerzenie stownictwa,
ptynnosci mowienia i rozumienia w jezyku polskim poprzez tematy zwigzane z naukg,
kosmosem i technologig.

Upowszechnienie wiedzy o polskich osiggnieciach naukowych — przedstawienie
uczestnikom roli Polski w badaniach kosmicznych i promocja nowoczesnego obrazu
kraju.

Budowanie nowoczesnej tozsamosci kulturowej — pokazanie jezyka polskiego jako
jezyka wspotczesnej nauki, technologii i eksploracji kosmosu, zwiekszenie poczucia
dumy z bycia czesciq polskiej kultury.

Rozwijanie zainteresowan naukowych i kreatywnosci — poprzez eksperymenty, gry,
zabawy ruchowe i prace twdércze uczestnicy poznajg zasady mechaniki, Uktad Sto-
neczny oraz inspirujgce postacie naukowcow, w tym Mikotaja Kopernika.
Integracja rodzin i lokalnej spotecznosci polonijnej — wspdlna praca dzieci i rodzicow
podczas warsztatow wzmacnia wiezi rodzinne i poczucie przynaleznosci do polskiej
wspolnoty w Danii.

Tworzenie trwatych materiatéw edukacyjnych — opracowanie nowoczesnych scena-
riuszy zajec, ktore bedg mogty byé¢ wykorzystywane w edukacji dzieci dwujezycznych

\\
GRUPA DOCELOWA: Polskie oraz polskojezyczne, kulturowo zréznicowane rodziny
mieszkajgce w Danii, z dzieé¢mi w wieku od 5 lat. Dzieci uczestniczg w spotkaniu wspdlnie
z rodzicami lub opiekunami.

CZAS TRWANIA: 4 godziny

FORMY | TECHNIKI PRACY: prezentacja multimedialna, rozmowa kierowana i burza
pytan, elementy dyskusji moderowanej, demonstracja prostych doswiadczen, dziatania
aktywizujgce, zabawy ruchowe i rytmiczne inspirowane tematykg kosmosu, warsztaty
plastyczne, praca indywidualna, praca w grupach, mapowanie mysli i pojec, gry edukacyjne
i zadania problemowe, stacje zadaniowe (stolikowe), elementy edukacji przez zabawe,
spotkanie prowadzone jest w jezyku polskim

MATERIALY | NARZEDZIA: Laptop, ekran multimedialny, prezentacja o Mikotaju
Koperniku, zestawy do tworzenia i malowania modelu Uktadu Stonecznego, materiaty
edukacyjne typu puzzle, gry logiczne, quizy, karty AR z kodami QR, paszporty dla uczestnikdéw
i pieczgtki lub naklejki, materiaty do zabaw ruchowych (np. pitki, szarfy, chusta animacyjna),
teleskop do obserwaciji Ksiezyca, poczestunek: kawa, herbata, ciasta z polskiego sklepu.
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PRZEBIEG SPOTKANIA:

1. Powitanie uczestnikow, integracja i wprowadzenie w tematyke (15

minut)

Opis przebiegu: Prowadzqgcy witajg uczestnikdw przy wejsciu do sali, pomagajg w orga-
nizacji przestrzeni i zapraszajg dzieci do zajecia miejsc w czesci wyktadowej. Witajgc ze-
branych gosci prowadzqgcy podkreslajg, kto jest organizatorem i fundatorem wydarzenia,
prezentujgc logotypy i informacje zamieszczone na materiatach promocyjnych. Rodzicom
przekazywana jest informacja organizacyjna o przebiegu spotkania oraz propozycja
skorzystania z poczestunku w sali obok w trakcie czesci teoretyczne;j.

Po zajeciu miejsc prowadzqgcy krétko sie przedstawia siebie, opowiada, o czym bedq za-
jecia i zapraszajq dzieci do wspodlnej ,kosmicznej podrézy”. W prostych stowach wyjasnia,
kim byt Mikotaj Kopernik i dlaczego witasnie on bedzie bohaterem spotkania. Na tym eta-
pie wazne jest zbudowanie przyjaznej atmosfery, zachecenie dzieci do zadawania pytan
oraz podkreslenie, ze nie ma ztych odpowiedzi.

Cel i skutek: Uczestnicy czujqg sie bezpiecznie i swobodnie, rozumiejg temat spotkania
oraz sqg zaciekawieni postacig Mikotaja Kopernika i tematykqg kosmosu.

2. Prezentacja multimedialna i wyktad o Mikotaju Koperniku (20 minut)

Opis przebiegu: Dzieci pozostajg w sali z ekranem multimedialnym. Prowadzqgcy uru-
chamia prezentacje dostosowanq jezykowo i wizualnie do wieku uczestnikdw. W trakcie
prezentacji opowiada o zyciu Mikotaja Kopernika — gdzie sie urodzit, czym sie zaj-
mowalt, dlaczego interesowat sie niebem i planetami. Wprowadzane sq podstawowe
pojecia: planeta, gwiazda, orbita, Uktad Stoneczny oraz heliocentryzm. Kazde nowe
pojecie jest wyjasniane prostym jezykiem, z uzyciem ilustraciji i przyktadéw. Prowadzgcy
regularnie zadaje dzieciom pytania pomocnicze, zacheca je do wypowiedzi i dzielenia

sie skojarzeniami.

Cel i skutek: Dzieci zdobywajg podstawowqg wiedze o Mikotaju Koperniku i jego odkry-
ciach oraz poznajg kluczowe pojecia zwigzane z kosmosem w jezyku polskim.

3. Doswiadczenie z mechaniki: ruch planet i sity w kosmosie (25 minut)

Opis przebiegu: Po zakonczeniu prezentacji prowadzqgcy zaprasza dzieci blizej siebie.
Wykonuje prosty pokaz ilustrujgcy dziatanie sit, dzieki ktorym planety poruszajg sie po
orbitach. Eksperyment jest wykonywany w sposéb demonstracyjny, tak aby wszystkie
dzieci mogty dobrze widzieé. Prowadzgcy ttumaczy krok po kroku, co sie dzieje, uzy-
wajgc prostych porownan i przyktadow z zycia codziennego. Dzieci mogg zadawac
pytania, a wybrane osoby sqg zapraszane do krotkiej pomocy przy demonstracji czy
wykonania doswiadczenia samodzielnie.

W tej czesci mozna np. wykorzystac¢ zestaw edukacyjny ,Mechanika” (SmartBee),
dobierajgc zakres i sposob realizacji doswiadczen do poziomu wiedzy oraz percep-
cji uczestnikow. W prezentowanym scenariuszu, ze wzgledu na obecnos¢ mtodszych
dzieci, proponowane jest wykorzystanie doswiadczenia ,Réwnia pochyta”. Prowadzgcy
pokazuje elementy zestawu, wyjasnia ich funkcje i wspdlnie z dzie¢mi buduje prosty
tor. Nastepnie demonstruje, jak zmiana kgta nachylenia wptywa na ruch obiektu oraz
dziatanie sity grawitacji.

W tym czasie rodzice nadal przebywajg w sali obok, korzystajg z kawy i herbaty, pro-
wadzg rozmowy oraz podpisujg liste obecnosci.

Polskie Stowarzyszenie ,Most Kultury” w Billund W FUNDACJA im. MARSZALKA
MARKA NAWARY
Modelowy scenariusz spotkania pt.: ,MIKOtAJ KOPERNIK - warsztaty edukacyjne o wielkim polskim odkrywey" dla rodzin polonijnychw Danii,
stworzony w ramach projektu ,Misja: Polska - Ale Kosmos', realizowanego na podstawie umowy dofinansowania numer 3/K4/2025, zawartej
pomiedzy Instytutem Rozwoju Jezyka Polskiego a Operatorem Fundacjg im. Marszatka Marka Nawary oraz Stowarzyszeniem Mast Kultury z Billund.



Cel i skutek: Dzieci w przystepny sposob poznajg podstawowe zaleznosci
zwigzane z ruchem i sitami fizycznymi, co pozwala im lepiej zrozumiec,
ze takze w kosmosie obowigzujg konkretne prawa i zasady. Dzieci lepiej
rozumiejq, ze ruch planet nie jest przypadkowy, a kosmos rzqdzi sie okre-
slonymi zasadami. Tresci naukowe zostajg przedstawione w przystepnej,

atrakcyjnej formie.

CZESC WARSZTATOWA SPOTKANIA

4. Poigczenie dzieci z rodzicami i przejscie do czesci warsztatowej (5 minut)

Opis przebiegu: Po zakoniczeniu czesci teoretycznej prowadzgcy zapraszajg rodzicow
do dotgczenia do dzieci. Krotko wyjasniajqg, ze dalsza czesc¢ spotkania bedzie miata
charakter rodzinnych warsztatow i wspodlnych dziatan.

Cel i skutek: Uczestnicy przygotowujg sie organizacyjnie i mentalnie do czesci praktycz-
nej, opartej na wspodtpracy dzieci i dorostych.

5. Budowanie i malowanie modeli Uktadu Stonecznego (60 minut)

Opis przebiegu: Kazde dziecko (od ok. 5. roku zycia) otrzymuje zestaw do ztozenia
modelu Uktadu Stonecznego. Prowadzqgcy rozdajg materiaty, wyjasniajg zasady pracy
i kolejnos¢ dziatan. Rodzice towarzyszqg dzieciom, pomagajg w trudniejszych czynno-
Sciach, ale zachecani sqg do tego, aby dziecko byto gtéwnym wykonawcq pracy. Prowa-
dzgcy pokazuje przyktadowy model, ttumaczy, ktore planety sqg blizej Stonca, a ktore
dalej, przypomina ich nazwy i charakterystyczne cechy. W trakcie pracy krgzy po sali,
udziela wsparcia, odpowiada na pytania i wzmacnia pozytywnie zaangazowanie dzieci.

Cel i skutek: Dzieci utrwalajg wiedze o Uktadzie Stonecznym, rozwijajg sprawnos¢ ma-
nualng i kreatywnosc¢, a jednoczesnie uczqg sie poprzez dziatanie.

6. Przerwa na poczestunek (30 minut)

Opis przebiegu: Po zakonczeniu pracy nad
modelami Uktadu Stonecznego prowadzqgcy
zapraszajg uczestnikdw na chwile przerwy
potgczonej z poczestunkiem. Do dyspozycji
uczestnikow sg napoje typu kawa, herbata,
woda oraz ciasta zakupione w polskim skle-
pie. Przerwa ma charakter swobodny i sprzy-
ja naturalnym rozmowom pomiedzy dzie¢mi
i dorostymi, wymianie wrazen oraz budowa-
niu relacji w grupie. Moment wytchnienia
pozwala uczestnikom odzyskac¢ rownowage
i przygotowacd sie do kolejnej czesci warsz-
tatdow, ktora ponownie wymaga skupienia,
cierpliwosci i zaangazowania twdérczego.

Cel i skutek: Uczestnicy majg czas na odpoczynek, regeneracje i integracje, co sprzyja
utrzymaniu dobrej energii oraz koncentracji na dalszg czes¢ spotkania
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7. Zabawy ruchowe inspirowane kosmosem (15 minut)

Opis przebiegu: Zabawy ruchowe stanowig swiadomie zaplanowany
element spotkania i petnig waznqg funkcje regulujgcqg poziom energii
oraz emocji uczestnikéow. Wprowadzenie aktywnosci ruchowej pozwala
dzieciom odreagowac wczesniejsze skupienie, roztadowac napiecie oraz
naturalnie przetworzy¢ emocje towarzyszqgce intensywnym doswiad-
czeniom edukacyjnym. Dzieki temu dzieci mogg ponownie osiggngc¢ stan gotowosci
do koncentracji i spokojnej pracy w kolejnych etapach warsztatow.

Prowadzqgcy zapraszajq dzieci (oraz chetnych rodzicéw) do wspdlnej przestrzeni
i proponujg serie zabaw ruchowych opartych na motywach kosmicznych. Do zabaw
wykorzystywana jest chusta animacyjna, lekkie piteczki, kolorowe chustki szyfonowe
oraz ruch catego ciata. Aktywnosci majg charakter integracyjny, nie rywalizacyjny,
i sg dostosowane do zréznicowanego wieku uczestnikdw.

PRZYKEADOWE ZABAWY RUCHOWE:

»,Planety na orbitach” (zabawa ruchowa w przestrzeni)

Prowadzqgcy wyznacza na podtodze lub w sali umowne ,orbity” — mogqg to byc¢
kota zaznaczone tasmg, szarfami lub wyobrazone linie. Dzieci poruszajq sie po
wyznaczonych torach, nasladujgc ruch planet krgzgcych wokot Storica. Na sy-
gnat prowadzgcego tempo ruchu moze sie zmieniac¢ — planety przyspieszajq,
zwalniajg lub zatrzymujg sie. Zabawa uczy kontroli witasnego ciata, reagowania
na sygnaty oraz orientacji w przestrzeni, jednoczesnie wprowadzajgc tematyke
kosmiczng w sposob dostepny i angazujqgcy.

LLot rakiety” (zabawa ruchowa z chustg animacyjnq)

Uczestnicy stajg w kregu, trzymajgc wspolnie chuste animacyjng. Chusta znajdu-
je sie poczgtkowo nisko, blisko podtogi. Prowadzgcy inicjuje wspdlne odliczanie,
a nastepnie na umowiony sygnat dzieci unoszg chuste wysoko do goéry, wykonujgc
ptynny, zdecydowany ruch, ktory symbolizuje start rakiety. Nastepnie poruszajqg
chustg w réoznych kierunkach imitujgc lot rakiety. Wyzwaniem jest utrzymanie
rownowagi przy mocnych wychyleniach. Zabawa rozwija wspotprace, poczucie
rytmu oraz koordynacje ruchowq, a jednoczesnie wywotuje radosc¢ i wzmacnia
poczucie wspodlnoty w grupie.

,Deszcz meteorytow” (zabawa ruchowa z piteczkami)

Na unoszonej przez dzieci chuscie animacyjnej pojawiajq sie lekkie piteczki sym-
bolizujgce meteory. Zadaniem uczestnikow jest poruszanie chustg w taki sposob,
aby piteczki podskakiwaty, spadaty i byty ponownie tapane. Na koniec, gdy emocje
wzrosng zadaniem dzieci jest wybi¢ wszystkie piteczki na zewnqgtrz, by zadna nie
zostata na chuscie. Na koniec zbieranie piteczek rozrzuconych po sali jest takze
elementem zabawy. Zabawa angazuje cate ciato, ¢wiczy refleks, koordynacje
wzrokowo-ruchowq oraz uczy dziatania zespotowego.

~Burza w kosmosie” (zabawa integracyjna z chustq)

Dzieci stojg w kregu wokot chusty. Prowadzgcy odlicza i co drugie dziecko zapra-
sza do potozenia sie na podtodze pod chustg. Pozostate dzieci, na hasto prowa-
dzqgcego ,oglgdamy niebo” powoli unoszqg chuste, a nastepnie na hasto ,gwiazdy
spadajqg” delikatnie opuszczajg chuste. Nastepnie ruchy stajg sie coraz szybsze,
chusta opada i unosi sie dynamicznie, az uczestnicy wspolnie wykrzykujg hasto
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Lourza w kosmosie!” wachlujgc chustqg jak najmocniej. Po zakon-
czeniu nastepuje zamiana grup. Zabawa dostarcza duzo radosci,
wzmacnia integracje i pozwala na bezpieczne roztadowanie nad-
miaru energii.

Po intensywniejszych aktywnosciach ruchowych nastepuje przejscie do spokoj-
niejszych, bardziej uwaznych dziatan z wykorzystaniem chustek szyfonowych.
Ten etap pozwala wyciszy¢ grupe, skierowac¢ uwage na doznania sensoryczne
oraz przygotowac dzieci do dalszych dziatan tworczych.

~Zapoznanie z chusteczkami”

Dzieci siadajg w kregu na roztozonej chuscie animacyjnej, kazdemu uczestni-
kowi prowadzgcy wrecza jedng kwadratowqg chustke szyfonowq. Prowadzgcy
rozpoczyna od prostych gestow, ktdore dzieci majg powtarzaé, aby oswoic sie
z materiatem i poznac rézne sposoby jego wykorzystania. Na poczgtku dzieci
podrzucajg chustke jednqg rekqg i tapig jg tg samqg rekqg, ¢wiczgc kontrole nad
ruchem i obserwujgc, jak chustka porusza sie w powietrzu. Nastepnie uczq sie
przerzucac chustke z jednej dtoni do drugiej, czasem w rytmie spokojnej muzy-
ki, co pomaga im rozwijac¢ koordynacje i poczucie rytmu. Kolejnym éwiczeniem
jest zsuwanie chustki z gtowy — dzieci ktadqg jg na czubku gtowy, jak nakrycie,
a nastepnie pochylajg gtowe do przodu, tak aby chustka naturalnie spadta.
Cwiczenie powtarza sie kilka razy, zmieniajgc tempo ruchu, co rozwija precyzje
i Swiadomosc¢ ruchowq. Nastepnie dzieci przyktadajg chustke do twarzy i probujg
zdmuchng¢ jg podmuchem powietrza z ust, jednoczesnie unoszqgc jg w powietrze.
Na koniec dzieci unoszg chustke oburgcz nad gtowe i pozwalajqg jej swobodnie
falowaé, obserwujgc ptynne ruchy materiatu. Dzieki tym ¢wiczeniom dzieci po-
znajg wtasciwosci chustki, ¢wiczg koordynacje, koncentracje i uwaznosc, a przy
tym bawiqg sie i integrujg z grupq.

~Owiazdy na dtoni”

Po etapie zapoznawczym prowadzgcy wprowadza kolejng, bardziej kontem-
placyjng zabawe. Dzieci otrzymujg polecenie, aby zwing¢ chustke i sprobowac
zmiescic¢ jg w zamknietej dtoni, zaciskajgc pigstke. Nastepnie, z wyciggnietg przed
siebie rekq, uczestnicy zblizajg sie do siebie, zachowujgc jednak bezpiecznq,
swobodng przestrzen, tworzgc symboliczne ,niebo petne gwiazd”. Na wyrazny
sygnat prowadzgcego dzieci zaczynajg bardzo powoli, milimetr po milimetrze,
otwierac dtonie. Chustki stopniowo uwalniajqg sie, przyjmujgc roznorodne, orga-
niczne ksztatty, tworzgc wspolng, barwng kompozycje przypominajgcg gwiazdy
i konstelacje. Zabawa buduje napiecie, uczy cierpliwosci, uwaznosci i kontroli
ruchu, a jej efekt koncowy zazwyczaj wzbudza zachwyt i poczucie wspodlnego
tworzenia. Aktywnos¢ mozna powtarzac kilkukrotnie, za kazdym razem uzyskujgc
inne formy i wrazenia wizualne.

Cel i skutek: Zabawy ruchowe umozliwiajg dzieciom regulacje emocji i poziomu pobu-
dzeniq, sprzyjajg integracji grupy oraz przygotowujqg uczestnikéw do dalszych dziatan
wymagajgcych skupienia, cierpliwosci i zaangazowania poznawczego.
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8. Stacje stolikowe (60 minut)

Opis przebiegu: W sali rozmieszczone sqg stoliki tematyczne. Kazde
dziecko otrzymuje ,Kosmiczny Paszport”, w ktérym bedzie zbierato pie-
czqgtki (mogq to by¢ takze naklejki lub podpisy) za wykonane zadania
w swojej “kosmicznej podrézy” po stanowiskach. Dzieci odwiedzajg sto-
liki wraz z rodzicami. Na kazdym stoliku znajduje sie tabliczka z nazwg
aktywnosci, krétkim opisem oraz przygotowanqg pieczgtkqg. Stacje obejmujg: puzzle
z Uktadem Stonecznym, gry logiczne i quizy o planetach, ksigzki dotyczgce tematyki
zwigzanej z kosmosem, astronomiq i Mikotajem Kopernikiem, karty AR Stellar Galaxia,
a takze stanowisko z teleskopem, gdzie mozna zapoznacd sie z jego budowq i dziata-
niem oraz sprébowacd obserwacji Ksiezyca (jesli warunki pozwalajg). Dla najmtodszych
uczestnikow mozna przygotowac specjalne stanowisko z kolorowankami. Po wykonaniu
zadania przy kazdym stoliku uczestnik otrzymuje pieczgtke w paszporcie. Mecha-
nizm paszportu zwieksza motywacje, wprowadza element zabawy i pozwala dzieciom
sledzi¢ swoje postepy. Aktywnos¢ odbywa sie w atmosferze wspdlnego odkrywania,
doswiadczania oraz interakcji, co zapewnia komfort pracy i indywidualne podejscie.

Opisy proponowanych stanowisk:

1. Gra logiczna ,Gwiezdna Ucieczka”

Przeprowadz bezpiecznie swoj statek przez pole asteroid!
Zagraj samodzielnie lub w druzynie rodzinne;j.

2. Gra planszowa z quizem ,Planety i gwiazdy”

Wybierz poziom trudnosci i ruszaj w kosmiczng podrdoz!
Odpowiadajcie na pytania z zakresu astronomii i przesuwajcie sie po planszy.
Dla co najmniej dwoch graczy lub dwoch druzyn rodzinnych.

3. Puzzle ,Uktad Stoneczny” — 100 elementéow
Utodz puzzle i odkryj, jak wyglgda nasz Uktad Stoneczny!

4. Puzzle ,Uktad Stoneczny” - 70 elementéow
Dopasuj elementy i sprawdz, czy znasz wszystkie planety!

5. Puzzle ,Uktad Stoneczny” - 300 elementow
Podejmij wyzwanie! Utéz duzy kosmiczny obraz i pokaz, ze potrafisz!

6. ,Stellar Galaxia” - karty AR

Zeskanuj kody i zobacz planety w rozszerzonej rzeczywistosci! Odkrywaj ko-
smos na ekranie telefonu.

7. Teleskop — obserwacja Ksiezyca

Spojrz przez teleskop i sprobuj dostrzec kratery na powierzchni Ksiezyca! Jesli
pogoda nie pozwoli — sprawdz, jak dziata teleskop i jak wyglgda niebo z bliska.

8. Ksigzki o Mikotaju Koperniku, astronomii i kosmosie
Wybierz tytut, ktéry Cie zaciekawi, i poznaj fascynujgce tajemnice wszechswiata!
Dowiedz sie wiecej o planetach, gwiazdach i odkryciach astronomow.

Polskie Stowarzyszenie ,Most Kultury” w Billund m FUNDACJA im. MARSZALKA
MARKA NAWARY
Modelowy scenariusz spotkania pt.: ,MIKOtA] KOPERNIK - warsztaty edukacyjne o wielkim polskim odkrywcy" dla rodzin polonijnychw Danii,
stworzony w ramach projektu ,Misja: Polska - Ale Kosmos', realizowanego na podstawie umowy dofinansowania numer 3/K4/2025, zawartej
pomiedzy Instytutem Rozwoju Jezyka Polskiego a Operatorem Fundacjg im. Marszatka Marka Nawary oraz Stowarzyszeniem Mast Kultury z Billund.




Model pracy przy duzej liczbie uczestnikow: W przypadku duzej grupy
proponuje sie podziat na dwie grupy. Grupa A rozpoczyna od budowania
Uktadu Stonecznego, a Grupa B od stacji stolikowych. Po wspdlnym
poczestunku i zabawach ruchowych nastepuje zamiana grup.

Cel i skutek: Dzieci uczqg sie poprzez zabawe, samodzielnie eksplorujg
temat kosmosu i jezyk polski w réznorodnych kontekstach.

Uwaga do czesci warsztatowey.

Model pracy przy duzej liczbie uczestnikow: W przypadku duzej grupy pro-
ponuje sie podziat na dwie grupy. Grupa A rozpoczyna od budowania Uktadu
Stonecznego, a Grupa B od stacji stolikowych. Po wspdlnym poczestunku
i zabawach ruchowych nastepuje zamiana grup.

9. Zakonczenie spotkania i podsumowanie (10 minut)

Opis przebiegu: Na zakonczenie prowadzqgcy gromadzqg wszystkich uczestnikow
w kregu. Dzieci prezentujg swoje ,Kosmiczne Paszporty” i zdobyte pieczqgtki, dzielgc
sie wrazeniami z poszczegolnych aktywnosci. Prowadzgcy dziekujg uczestnikom za
aktywny udziat, zaangazowanie i obecnosé, przypominajqg, kto byt organizatorem i
fundatorem wydarzenia, pokazujgc odpowiednie loga na materiatach informacyj-
nych i promocyjnych. Nastepnie rozpoczyna sie krotka dyskusja podsumowujgca,
w ktorej dzieci i rodzice odpowiadajg na pytania prowadzgcego, np.: ,Ktéra zabawa
najbardziej Ci sie podobata?”, ,Czego dowiedziates sie dzis o Koperniku i kosmosie?”,
2Ktodry moment zapamietasz na dtugo?” Na zakonczenie wszystkich uczestnikow
zaprasza sie do wspolnego, zabawnego pozegnania — ,Kosmicznej Giga Pigtki”, w kto-
rej wszyscy stojgc w kole jednoczesnie przybijajg sobie serdeczng, wspodlng ,pigtke”.

Cel i skutek: Uczestnicy wychodzqg z poczuciem satysfakcji, dumy z wykonanych dziatan
oraz pozytywnymi skojarzeniami zwigzanymi z jezykiem polskim i naukg.

Zatgczniki do scenariusza:
1. Wzdr Kosmicznego Paszportu

2. Plansze z opisami stanowisk stolikowych

Polskie Stowarzyszenie ,Most Kultury” w Billund m FUNDACJA im. MARSZALKA
MARKA NAWARY
Modelowy scenariusz spotkania pt.: ,MIKOtAJ KOPERNIK - warsztaty edukacyjne o wielkim polskim odkrywey" dla rodzin polonijnychw Danii,
stworzony w ramach projektu ,Misja: Polska - Ale Kosmos', realizowanego na podstawie umowy dofinansowania numer 3/K4/2025, zawartej
pomiedzy Instytutem Rozwoju Jezyka Polskiego a Operatorem Fundacjg im. Marszatka Marka Nawary oraz Stowarzyszeniem Mast Kultury z Billund.
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=g Misja:

KOSMOs!

GRA LOGICZNA
~GWIEZDNA UCIECZKA”

Przeprowadz bezpiecznie
swdj statek kosmiczny przez
pole asteroid!

m FUNDACIA im. MARSZALEA
MARKA NAWARY

ngiSjcl:
KOSMOs!

PUZILE ,UKEAD SEONECINY”
100 ELEMENTOW

Ut6z puzzle i odkryj, jak
wyglgda nasz Uktad Stoneczny!

m FUNDACIA im. MARSZALKA
MARKA NAWARY

1= Misja:

KOSMOs!

GRA PLANSZOWA Z QUIZEM
»PLANETY | GWIAZDY”

Wybierzcie poziom trudnosci
| ruszajcie w kosmiczng podroz!
Odpowiadajcie na pytania
z zakresu astronomii i przesuwajcie
sie po planszy w strone mety.

m FUNDACLS Im. MARSEAEKA
MARKA NAWARY

2= Misja:
KOSMOs!

PUZILE ,UKEAD SEONECINY”
70 ELEMENTOW

Dopasuj elementy i sprawdz,
czy znasz wszystkie planety!

Y
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=g Misja: ~T5 sgMisja:

KOSMOs! KOSMOs!
»OTELLAR GALAXIA™ - TELESKOP -
KARTY AR OBSERWACJA KSIEZYCA

Spojrz przez teleskop i sprébuj
dostrzec kratery na powierzchni
Ksiezyca!

Jesli uda Ci sie je zaobserwowac —
narysuj jak wygladaja!

Zeskanujcie kody i zobaczcie
planety w rozszerzonej
rzeczywistosci!
Odkrywajcie kosmos na
ekranie telefonu.

m MARKA NAWARY H PUNDACIA Im. MARSZALEA
MARKA NAWARY oo Srodkiw budietu pofat MARKA NAWARY

=g Misja: =0 Misja:
KOSMOs! KOSMOs!
KSIA?I(I 0 MIKOtAJU
PUZILE .UKEAD StONECINY” KOPERNIKU, ASTRONOMII
”
: | KOSMOSIE
300 ELEMENTOW
Wybierz tytut, ktéry Cie
Podejmij wyzwanie i utdéz zaciekawi, i poznaj fascynujace
kosmicznie duzy wzor tajemnice wszechswiata!
Uktadu Stonecznego! Dowiedz sie wiecej o planetach
i gwiazdach.

w’

m FUNDACIA im MABSZALEA n PUNDACIA . MARSZALKA
MARKA NAWARY MARKA NAWARY



AQ Misja:

KOSMOs!

KOLROWANKI

Wybierz i pokoloruj
kosmiczny obrazek.

| — Eg JETVA POUSKIEGD

Dafinansewane praz

Ak
-

n FUNDACIA im. MARSZALEA ."
MARKA NAWARY

2= Misja:
KOSMOs!

INSTY TUT ROZWOUL
- " JETYA POLSKIEGD

m FUNDACIA im. MARSEALEA
MARKA NAWARY

n FUNDACIA Im. MARSZALKA
MARKA NAWARY




INSTYTUT ROZWOIL
- JETYRA POLSKIEGD

Dofinansowano przar
Instytut Roxwaju Jezyka Polskiege

== Grocdkiw budiety pofstes

2= Misja:
KOSMOs!

INSTY TUT ROZWOUL
- " JETYA POLSKIEGD

Dofinansowano prrar
Intytut Rarwaju Jezyka Polsklege

2w ook busdiets pofetes

AQ Misja:
KOSMOs!

INSTYTUT ROZWOIU
- ., JETYNAPOLSKIEGD

Definansowona praoz

Instytut Rozwodu Jgzyka Palskisge

£ Srodlkiw Budiet pafstwe

2= Misja:
KOSMOs!

ey & INSTY TUT ROZWOUL
- o) JEIVEA POLSKIEGD

Definansowans prear
Instytut Borweju Jeayka Polskiego

2w Erecdkiw budiets pofews




