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CELE OGOLNE SPOTKANIA:

1. Wspieranie rozwoju jezyka polskiego poprzez atrakcyjne dziatania edukacyjne

2. Rozwijanie kompetenciji jezykowych dzieci i dorostych, ze szczegdlnym
uwzglednieniem stownictwa naukowego i kosmicznego

3. Rozbudzanie ciekawosci poznawczej oraz zainteresowania naukg,
kosmosem i zjawiskami fizycznymi

4. Integracja srodowiska polonijnego oraz wzmacnianie relacji rodzinnych
poprzez wspodlne doswiadczenia edukacyjne

Cele szczegétowe: “

Cele jezykowe
e rozwijanie stownictwa z zakresu kosmosu, nauki i technologii
» ¢wiczenie rozumienia ze stuchu i spontanicznego mdéwienia w jezyku polskim
e utrwalanie jezyka poprzez zabawe, rytm, ruch, muzyke

Cele edukacyjne
« rozbudzanie ciekawosci naukowej i zainteresowania zjawiskami fizycznymi
e poznanie podstawowych poje¢ zwigzanych z kosmosem, grawitacjqg i energig
e doswiadczanie nauki poprzez eksperyment

Cele kulturowe i tozsamosciowe
e wzmachnianie dumy z jezyka polskiego jako jezyka nowoczesnej nauki
e integracja rodzin wokoét wspodlnych przezy¢ edukacyjnych

Cele spoteczne
e wzmacnianie relacji rodzinnych
e integracja srodowiska polonijnego
e rozwijanie wspotpracy, komunikaciji i pracy zespotowej

GRUPA DOCELOWA: Polskie oraz polskojezyczne, kulturowo zréznicowane rodziny
z dzie¢mi mieszkajgce w Danii. Dzieci uczestniczg w wycieczce wspdlnie z rodzicami lub
opiekunami.

CZAS TRWANIA: 1dzien (ok. 10 godzin tgcznie z przejazdami)
FORMY | TECHNIKI PRACY: zajecia wyjazdowe, edukacja pozaformalna, nauka

przez doswiadczenie, zabawe, ruch i dziatanie, praca w grupach rodzinnych i zespotach
mieszanych wiekowo, gry i zabawy jezykowe oraz rytmiczno-ruchowe, aktywnosci
plastyczno-konstrukcyjne, eksperymenty naukowe, dziatania multimedialne, obserwacja
zjawisk fizycznych, rozmowa kierowana, dyskusja podsumowujgca, ewaluacja poprzez
rozmowe, ankiete i ekspresje plastyczng dzieci

MATERIALY | NARZEDZIA: kartki do prac plastycznych i rysunkéw ewaluacyjnych
dzieci, wydrukowane teksty piosenek i wierszykow tematycznych, nagrania audio piosenek,
mikrofon dostepny w autokarze, przenosny gtosnik, chusta animacyjna (chusta Klanzy),
materiaty kreatywne (druciki kreatywne, patyczki, folia aluminiowa) materiaty plastyczne
(kredki, pisaki, otdwki), mapki Universe Science Adventure Park, instrukcje zwiedzania,
dyplomy pamigtkowe dla uczestnikow, apteczka pierwszej pomocy, ankiety ewaluacyjne
dla uczestnikéw, aparat fotograficzny lub telefon do dokumentacji wydarzenia
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HARMONOGRAM | PRZEBIEG WYJAZDU %‘

PRZEJAZD AUTOKAREM DO PARKU UNIVERSE

7:45 — Zbidrka na parkingu
Uczestnicy zbierajqg sie w wyznaczonym wczesniej miejscu, zajmujg miejsca w autokarze
i integrujq sie miedzy rodzinami.

Przewodnik wycieczki:

* przedstawia sie i wita uczestnikow

* sprawdza liste obecnosci

* informuje o planie dnia, zapoznanie uczestnikéw z harmonogram wycieczki

e krotko przedstawia cel wycieczki

* przypomina zasady bezpieczenstwa, zapoznanie uczestnikow z regulaminem wycieczki
* zapowiadaq, ze caty dzien ,pracujemy i bawimy sie po polsku”

8:00 - wyjazd

8:00-10:00 - przejazd autokarem z planowanym postojem

W TRAKCIE PODROZY:

® podpisanie list obecnosci przez uczestnikdw wycieczki

e moderowanie zabaw jezykowo-integracyjnych w autokarze.

Prowadzgcy, stojgc z przodu autokaru lub poruszajgc sie miedzy rzedami, ttumaczy zasady
i inicjuje zabawy zapraszajgc do udziatu. Moze zaczgé od narracji: ,Dzi$ wszyscy jestesmy
zatogg statku kosmicznego. Lecimy na planete Nauka. Po drodze bedziemy sie uczyd, bawic

i odkrywac tajemnice kosmosu”.

Zabawa ,, Kosmiczne skojarzenia” — gra w skojarzenia

Prowadzgcy rozpoczyna zabawe, wypowiadajgc stowo ,kosmos”. Uczestnicy kolejno podajg
jedno skojarzenie w jezyku polskim, nawigzujgce do poprzedniego stowa, np.: kosmos — ra-
kieta, rakieta — gwiazda, gwiazda - planeta, planeta — astronauta itd. Prowadzgcy czuwa
nad kolejnoscig wypowiedzi, zacheca do aktywnego udziatu, w razie potrzeby pomaga
w doborze stownictwa, proponuje mozliwe skojarzenia, wspiera uczestnikdw w razie trud-
nosci, ttumaczy nowe stowa.

Zabawa ,,Ja lece w kosmos i zabieram...” - éwiczenie pamigci i stownictwa - kazda
osoba dodaje jeden kolejny element do zapamietania.

Prowadzqgcy wprowadza uczestnikow w temat zabawy, informujgc, ze wszyscy przygoto-
wujq sie do lotu w kosmos. Rozpoczyna zabawe, wypowiadajgc zdanie: ,Ja lece w kosmos
i zabieram...” i podaje pierwszy przyktad, np. “skafander:. Uczestnicy kolejno powtarzajqg
cate zdanie wraz z wczesniej wymienionymi elementami i dodajg po jednym nowym, zwig-
zanym z kosmosem.

Prowadzgcy czuwa nad przebiegiem zabawy. Jesli ktos nie zna stowa, prowadzgcy za-
daje pytania naprowadzajgce (,Czy to jest cos, co nosi astronauta?”), proponuje wybor
(,Moze chcesz zabra¢ nawigacje albo teleskop?”). Zacheca do powtdrzenia nowych lub
trudniejszych stowa przez catg grupe. Celem jest poznanie stownictwa i komunikacja,
a nie perfekcyjna poprawnosdé.
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Jesli ktos zapomni element prowadzgcy z usmiechem zatrzymuje zabawe, cata grupa
pomaga, powtarzajgc liste razem, a zabawa toczy sie dalej bez eliminowania uczestnikow.
Na zakonczenie zabawy prowadzgey podsumowuije: ,Swietnie! Zabraliémy w kosmos bardzo
duzo potrzebnych rzeczy. Wszyscy swietnie mowiliscie po polsku i doskonale wspdtpraco-
waliscie, dziekuje za wspdlng zabawe”. Moze tez zapytacd: ,Ktdra rzecz byta najwazniejsza?”,
.Beéz czego nie da sie polecie¢ w kosmos?”

e nauka i Spiewanie piosenki tematycznej ,W Uktadzie Stonecznym” — NutkoSfera

Przewodnik-moderator rozdaje rodzinom wydrukowane teksty piosenek (duza czcionka)
Informuje, ze nie trzeba zna¢ melodii, wystarczy stuchac i prébowadé. Prowadzgcy puszcza
fragment piosenki ,W Uktadzie Stonecznym”. Uczestnicy wycieczki stuchajg, sledzqgc tekst.
Prowadzgcy spiewa jedno zdanie, wprowadza drobne gesty ilustrujgce tekst, nastepnie
dzieci i rodzice powtarzajqg. Grupa $piewa w pierwszej kolejnosci wspodlnie refren po czym
probuje kolejne zwrotki. Prowadzgcy zacheca, chwali, wzmacnia poczucie sukcesu.

Alternatywnie mozna wykorzystac¢ inne piosenki z repertuaru NutkoSfera lub podobne
utwory tematyczne (np: ,Uktad Stoneczny” — Spiewajgce Brzdgce, ,Co to jest fizyka?” -
Edu Nutka.)

e postdj z zabawami ruchowymi (15 minut)

Autokar zatrzymuje sie na bezpiecznym parkingu z dostepem do zielonej przestrzeni. Dzieci
wychodzg, by sie poruszac. Rodzice mogqg napic sie kawy lub dotgczy¢ do zabaw. Prowadzqgcy
zaprasza dzieci i chetnych rodzicow do wspdlnej aktywnosci, ttumaczy kréotko zasady i dba
o bezpieczny przebieg zabaw.

Uczestnicy stojg w kregu i trzymajqg chuste Klanzy. Prowadzqgcy wywotuje nazwy planet z
dodatkowym hastem np. ,,Ziemia przyspiesza”, Wenus zwalnia”, a grupa porusza chustg
ruchem kolistym, zmieniajgc tempo zgodnie z hastem — wolniej lub szybciej, wiczgc wspdt-
prace i koncentracje.

Chusta znajduje sie nisko, blisko ziemi. Prowadzqgcy wspdlnie z uczestnikami odlicza po pol-
sku od dziesieciu do jednego, a na hasto ,start!” wszyscy energicznie wyrzucajg chuste do
gory, nasladujgc start rakiety. Zabawa moze ptynnie przejs¢ w wariant ,Deszcz meteorytéw”,
w ktérym uczestnicy rytmicznie unoszq i opuszczajg chuste, imitujgc spadajgce gwiazdy.
Aktywnos¢ ta sprzyja roztadowaniu energii, wywotuje rados¢ i wzmacnia integracje grupy.

Prowadzqgcy ktadzie na uniesionej przez uczestnikow chuscie lekkie piteczki. Zadaniem
grupy jest poruszanie chustg w taki sposdb, aby przedmioty nie spadty, co w naturalny
sposdb wprowadza pojecie grawitacji i uczy wspdtpracy.

Prowadzgcy wypowiada hasta takie jak ,astronauta”, ,rakieta” lub ,planeta”, a dzieci przed-
stawiajqg je ruchem lub przyjmujgc odpowiedniq poze ciata. Zabawa sprzyja roztadowaniu
energii, rozwija wyobraznie i utrwala stownictwo tematyczne.
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ALTERNATYWA W PRZYPADKU DESZCZU %‘
e podpisanie list obecnosci przez uczestnikow wycieczki ( —— >
e moderowanie zabaw jezykowo-integracyjnych w autokarze.

W przypadku niesprzyjajgcych warunkow pogodowych przerwe mozna skréci¢ do nie-
zbednego minimum, ograniczajgc jg jedynie do skorzystania z toalety, a jesli toaleta
znajduje sie w autokarze — catkowicie z niej zrezygnowad. W takiej sytuacji przerwa
zostaje zastgpiona dziataniami kreatywnymi realizowanymi w autokarze, bez koniecz-
nosci wstawania z miejsc.

Prowadzqgcy rozdaje uczestnikom materiaty kreatywne, takie jak druciki, patyczki i
folia aluminiowaq, oraz przedstawia zadanie polegajgce na wykonaniu kosmicznych
konstrukcji. Dzieci, przy wsparciu rodzicdow, tworzg rakiety, stacje kosmiczne, roboty i
inne fantazyjne obiekty, a nastepnie kréotko opowiadajg o swoich pracach lub wigczajg
je do wspdlnie tworzonej kosmicznej historii. Nastepnie autorzy opowiadajg o swoich
pracach, mogq tez wspodlne tworzyc¢ ,kosmicznej historii”, w ktéorej kazda rodzina dodaje
jedno zdanie lub wplata stworzonego przez siebie bohatera.

® prezentacja i omowienie przez przewodnika atrakcji dostepnych w parku,
z naciskiem na te szczegdlnie zwigzane z tematyka projektu

W trakcie jazdy autokarem przewodnik-moderator wprowadza uczestnikow w tematyke
wycieczki, opowiadajgc prostym, zrozumiatym jezykiem o atrakcjach, ktére czekajg na nich
w parku Universe. Opowiesci majg forme krétkich historii i ciekawostek, przeplatanych
pytaniami do dzieci, ktére zachecajqg je do aktywnego stuchania i zgadywania.

Przewodnik-moderator wyjasnia, ze w parku bedzie mozna doswiadczy¢ dziatania gra-
witacji, np. na specjalnej wiezy, gdzie ciato na chwile ,leci w dot”, podobnie jak astronauci
w kosmosie. Zadaje pytania: ,Co sie dzieje z ciatem, kiedy spada?” lub ,Czy w ko-
smosie jest taka sama grawitacja jak na Ziemi?”.

Opowiada o atrakcjach zwigzanych z ruchem i sitami fizyki, takich jak karuzele
obracajgce sie w roznym tempie, i pyta dzieci, czy wiedzg, dlaczego krecqgc sie
szybciej, czujq, ze ,cos je odpycha”. W prostych stowach ttumaczy, ze podobne sity
dziatajg podczas startu rakiety.

Wspomina réwniez o symulatorach i atrakcjach VR, ktére pozwalajg poczucé sie
jak podczas lotu w kosmos, oraz o stanowiskach eksperymentalnych, gdzie bedzie
mozna samodzielnie sprawdzad, jak dziata energia, ruch i rownowaga. Zacheca
dzieci do uwaznego obserwowania i zadawania pytan podczas zwiedzania.

Cata narracja ma charakter zapowiadajgcy i motywujqgcy. Jej celem jest budowanie
ciekawosci i przygotowanie dzieci na doswiadczenia w parku.
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PRZYJAZD DO UNIVERSE SCIENCE ADVENTURE PARK s

10:00-10:30 — czesc¢ organizacyjna

Po przyjezdzie autokaru prowadzqgcy informuje uczestnikdéw o rozpoczeciu czesci orga-
nizacyjnej wycieczki. Kazdy uczestnik otrzymuje poczestunek. Prowadzqgcy w tym czasie
odbiera w kasie bilety wstepu i rozdaje je uczestnikom wycieczki. Przypomina takze zasady
poruszania sie po terenie parku, w tym koniecznos¢ poruszania sie w matych grupach
rodzinnych oraz dbania o bezpieczennstwo dzieci.

Przewodnik-moderator omawia rowniez plan zwiedzania: wskazuje godziny i miejsca
zbidrek, miejsce warsztatow rakietowych oraz zasady punktualnego powrotu na wspdlne
aktywnosci. Uczestnicy majg mozliwos¢ zadania pytan organizacyjnych przed rozpocze-
ciem zwiedzania i eksplorowania parku.

EKSPLORACJA PARKU

10:30-16:00 — Orientacyjny czas pobytu w naukowym centrum doswiadczen Universe
Science Adventure Park

Uczestnicy dzielg sie na mate grupy rodzinne. Rodziny eksplorujg park samodzielnie,
poruszajqgc sie po terenie zgodnie z mapkg oraz wskazowkami przekazanymi wczesniej
przez przewodnika-moderatora. Szczegdlna uwaga kierowana jest na strefy i atrakcje
zwigzane z tematykg kosmosu, grawitaciji, ruchu i innych praw fizyki.

O wyznaczonych godzinach uczestnicy zbierajg sie w ustalonych punktach na terenie
parku, gdzie przewodnik-moderator krotko omawia odwiedzane atrakcje, zadaje pytania
dzieciom i zapowiada kolejne etapy zwiedzania.

Ostatnia zbidrka odbywa sie przed pawilonem warsztatowym, w ktérym wszyscy uczestni-
cy, catymi rodzinami, biorg udziat w warsztatach edukacyjno-artystycznych polegajgcych
na budowaniu i wystrzeliwaniu rakiet wodnych.

15:00-16:00 - Warsztaty budowania rakiet wodnych

O wyznaczonej godzinie cata grupa spotyka sie w pawilonie warsztatowym. Zajecia pro-
wadzone sq przez edukatorow Universe Science Adventure Park we wspdtpracy z prze-
wodnikiem-ttumaczem jezykowym.

Warsztaty rozpoczynajq sie wprowadzeniem teoretycznym, w trakcie ktérego edukato-
rzy w prosty sposob wyjasniajg zasade dziatania rakiety wodnej. Nastepnie odbywa sie
pokaz dziatania rakiety oraz platformy startowej, ktéry pozwala uczestnikom zobaczyé
caty proces przed rozpoczeciem pracy praktyczne;.

Rodziny przystepujqg do projektowania i budowy wtasnych rakiet, planujgc ich wyglgd
i sposob wykonania. Nastepnie uczestnicy rodzinami przystepujg do startdow swoich rakiet,
starajgc sie wystrzeli¢ je jak najdalej, obserwujgc rownoczesnie tor lotu oraz efekty zastoso-
wanych rozwigzan konstrukcyjnych. Na zakonczenie dzieci otrzymuje pamigtkowy dyplom.

Prowadzqgcy jezykowy na biezgco ttumaczy na jezyk polski instrukcje i wyjasnienia udzie-
lane przez dunskich edukatorow, dbajgc o zrozumiatosc¢ przekazu dla dzieci i dorostych.
Jednoczesnie wzmacnia wspotprace w rodzinach, zacheca do zadawania pytan, dzielenia
sie spostrzezeniami oraz wspiera pomoc i wspotdziatanie miedzy grupami i zespotami,
podkreslajgc znaczenie dziatania zespotowego w nauce i eksperymentowaniu.
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16:10 — Zbidérka na parkingu

Po zakonczeniu warsztatow wszyscy uczestnicy kierujqg sie razem w strone wyjscia z pawilonu
i parkingu, nie rozchodzgc sie samodzielnie. Po zajeciu miejsc w autokarze przewodnik wy-
cieczki sprawdza liste obecnosci i przypomina zasady bezpieczenstwa podczas przejazdu.

16:15 - Wyjazd

/]
16:15-18:00 - Przejazd autokarem na miejsce powrotne

W czasie jazdy uczestnicy wypetniajg krotkg ankiete ewaluacyjng, dostosowang do wieku.
Dorosli dzielg sie opinig na temat atrakcji, organizacji wycieczki i warsztatow, natomiast
dzieci m.in. rysujg swoj ulubiony moment wycieczki, utrwalajgc w ten sposdb wrazenia
i zdoswiadczenia oraz wspierajgc refleksje nad tym, czego doswiadczyty podczas zajec
i zwiedzania parku.

Przewodnik-moderator inicjuje rozmowe podsumowujgcg, zadaje pytania o ulubione
atrakcje i to, czego uczestnicy sie nauczyli, dziekuje za udziat i wspdlnie przezyty dzien.
W czasie przejazdu kontynuowane sg rowniez zabawy stowno-jezykowe, kreatywne
i Spiewanie piosenek tematycznych, co pozwala utrwali¢ stownictwo kosmiczne i jezykowe
oraz podtrzymac dobrg, radosng atmosfere w grupie az do powrotu.

18:00 — Przyjazd na miejsce

Po dotarciu na miejsce przewodnik wycieczki dziekuje wszystkim uczestnikom za aktywny
udziat, zaangazowanie i wspdlng zabawe. Zaprasza uczestnikow na kolejne wydarzenia
organizowane w ramach realizowanego projektu ,Misja — Polska, Ale Kosmos!”, podkre-
slajgc, ze przygoda z naukg, kosmosem i jezykiem polskim bedzie kontynuowana.

Zatgczniki do scenariusza:

1. Ankieta ewaluacyjna dla dzieci
2. Ankieta ewaluacyjna dla dorostych
uczestnikow wycieczki
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Misja:
42 POLSKA
e KOSMOs!

WYCIECZKA do Universe Science Park

Ankieta ewaluacyjna dla dzieci

Prosimy o pomoc rodzicéw w wypetnieniu ankiety

1.Czy jestes zadowolony z dzisiejszej wycieczki?

Tak

Nie

Nie wiem

2. Czy wycieczka rozbudziat Twoje zainteresowanie nauka,
eksperymentami naukowymi, zjawiskami fizycznymi i kosmosem?

Tak

Nie

Nie wiem

3. Narysuj to, co najbardziej Ci sie podobato lub co najlepiej zapamietatas/es.

4. Opisz jednym zdaniem

co najbardziej podobato Ci sie na wycieczce.

INSTYTUT ROZWOIL
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Misja:
A2 POLSKA WYCIECZKA do Universe Science Park
aLe KOSMOS! Ankieta dla dorostych uczestnikéw wycieczki

1. Czy taka forma wspdlnych wycieczek (rodzinnych, edukacyjnych) jest dla
Panstwa atrakcyjna?

|:| Tak |:| Nie |:| Nie wiem

2. Czy zauwazyli Panstwo, ze dzieci zdobyty nowg wiedze lub doswiadczenie
zwigzane z kosmosem, fizyka, grawitacjg?

[] Tak [ ] Nie [ ] Nie wiem
3. Co najbardziej podobato sie Panstwu jako dorostym uczestnikom wycieczki?

4. Jakie inne wydarzenia organizowane przez nasze stowarzyszenie bylyby dla
Panstwa i Panstwa rodzin szczegadlnie interesujace? (np. wycieczki, spotkania
rodzinne, warsztaty, wyktady, prelekcje, wydarzenia sportowe czy kulturalne).
Bedziemy wdzieczni za podanie takze konkretnych miejsc, ktore warto
odwiedzi¢, albo tematow, ktoére warto poruszy¢ w ramach naszych dziatan.

5. W jaki sposéb mogliby Panstwo wigczy¢ sie w dziatania stowarzyszenia?
Czy posiadaja Panstwo pasje, umiejetnosci lub talenty, ktorymi chcieliby sie
podzieli¢ i ktore mogtyby wzbogaci¢ nasze inicjatywy? Jesli tak to jakie?
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